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Workshop: Dash

Anvand appen "Path”

Oppna appen Path och para ihop Dash med din lasplatta genom att klicka pa
plustecknet. Se till att Dash ar pa for att kunna upptackas.

En elev utses till forare, dennes uppgift ar att styra Dash. Den/de andra utses till
navigator. Navigatorens uppgift ar att tipsa, komma med idéer, kommentera eller
stalla fragor till foraren.

e Gainidetforstauppdraget och forsok att rakna ut hur stor yta ni hari
klassrummet till Dash. Rita en bana och se hur manga rutori appen som ni
kan fardas dver innan ni stoter pa hinder.

¢ Lagg ut hinder pa er yta och se om ni kan styra Dash runt hindren.

¢ Testaattlagga till judeffekter som Dash maste saga eller gora narden
passerar genom banan.

¢ Nar ni kdanner Dash och hur den fungerar kan ni ga vidare inii rallybanan och
forsoka klara uppdragen.
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