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Workshop: Dash Blockly

Oppna appen Blockly och para ihop Dash med din l&splatta

.

genom att klicka pa plustecknet. Se till att Dash ar pa for att

kunna upptackas.

En elev utses till férare, dennes uppgift ar att styra Dash.
Den/de andra utses till navigator. Navigatorens uppgift ar att
tipsa, komma med idéer, kommentera eller stalla fragor till

foraren.

For att 1ara kdnna de olika satten som Dash kan styras med
ar det bra att bérja med pusslen. Langst upp till vansteri
appen finns det tre parallella streck. Klicka pa dessa och
valj Puzzles och trana pa att fa Dash till att folja dina

instruktioner.

N&r ni har klarat nagra pussel och kadnner att ni har
tillrdckliga kunskaper ar det dags att sjalv programmera

utan hjalp. Nu ska du fa Dash att utféra uppdrag!

e Bygg en bana i klassrummet som Dash ska ta sig igenom. Det far garna vara hinder
pa vagen. Vem ar forst med att fa Dash i mal?
e Ger varandra uppdrag att I6sa. Det kan till exempel vara att Dash ska ga till lararen

och s&ga nagot snallt.

e Nar du fatt ett uppdrag fran nagon annan grupp, se till att din Dash utfér uppdraget.

Dela det sedan vidare till ett annat par och ger er pa nasta uppdrag.
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