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Workshop: Blue-Bot

Slalom med Blue-Bot
e Skapa en slalombana av tillgangligt material.
¢ Be eleverna diskutera hur roboten ska kora mellan "portarna” pa basta satt.

¢ Programmera roboten att kora slalom mellan portarna.

¢ Testaatt ta tid.

Bedom avstand med Blue-Bot

¢ Diskutera hur lang ni tror Blue-Bot flyttar sig vid ett
kommando.

e Mat upp en striacka och markera med tejp pa golvet.

¢ Fundera tillsammans och ge forslag pa hur manga kommandon som behovs
for att komma till malet.

¢ Programmera Blue-Bot och kor strackan.

¢ Vad hinde? Blev det riatt? Hur langt kommer den pa ett kommando?
Behover ni tanka pa nagot annat sitt for att bedoma avstand?

Linedance med Blue-Bot

e Skapa en koreografi for tva eller flera Blue-Bots. Skriv ner
koden pa ett papper.

o Programmera sedan robotarna med samma kod.
e Starta sedan alla samtidigt och ha garna musik till.

¢ Vad hiande? Gjorde alla robotar samma dans eller behover ni forandra
nagot?
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Folja John med Blue-Bot

e Delaineritvagrupper.

¢ Grupp 1diskuterar och skapar en kod for Blue-Bot. Borja med ca 10
kommando och 6ka sedan svarighetsgraden.

e Kodaoch startaroboten. Grupp 2 tittar, analyserar och reflekterar over
koden. Gor garna noteringar under tiden.

e Grupp 2 kodar sin robot och startar sedan samtidigt som grupp 1.

¢ Blevdetratt? Ominte, gor ett nytt forsok.

Folja bokstaver med Blue-bot
¢ Rita upp stora bokstaver pa papper, kanske alfabetet eller initialer.

¢ Fundera hur roboten kan programmeras for att folja bokstaverna.
Anvander ni appen kan roboten programmeras med 45 grader.

e Programmera roboten och se hur resultatet blev.

¢ Blevdetbra? Tejpa nu fast en penna pa roboten och koda den for att skriva
bokstaven.

Tarningsrace med Blue-Bot

¢ Delaineritvalag. Nibehdver varsin Blue-Bot och tarningar.
Valj om ni vill anvanda varsin tirning eller tva var att addera.

e Markera en startpunkt och en malpunkt pa golvet

¢ Lagen slar tiarningen och programmerar roboten varannan gang.
e Jamn summa: programmera roboten framat.

¢ Udda summa: programmera roboten bakat.

¢ Den som forst kommer i mal har vunnit racet.

¢ Anteckna garna under tiden for att se hur manga tarningsslag som
behovdes for att ga i mal.
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