
Skapa ett digitalt 
escaperoom
med hjälp av 
Microsoft OneNote



Så fungerar digitala Escaperoom.

Frågeformulär där rätt svar fungerar som 
nyckel för att komma vidare med problemen.

Varje enskilt problem fungerar som ett rum .

Varje rätt svar ger ett lösenord som används 
för att låsa upp nästa problem.

Svar anges som ett enskilt tal, (tex årtal) eller 
enskilt ord. Stor bokstav...???

Osv…



Så fungerar digitala Escaperoom.

Var tydlig med att:

Beskriva vad det digitala escaperoomet
handlar om

Vilka regler som gäller när man ska försöka 
lösa utmaningarna.

Lösenordet kan vara siffror, bokstäver, 
blandat siffor och bokstäver, specialtecken 
eller ord.

Eleverna behöver ta hjälp av något för att lösa 
utmaningen



Öppna OneNote-appen på 
datorn och skapa en ny 
anteckningsbok genom att 
klicka på ”+ Anteckningsbok”



En ruta i mitten dyker upp och där skriver du 
namnet på ditt digitala escaperoom



Klicka på Skapa



Alla ändringar i dokumentet sparas automatiskt i OneNote



Välj att öppna ett nytt avsnitt genom att klicka på 
”+ Avsnitt”. Du kan lösenordskydda avsnitten men 
inte sidorna.



Där får du skriva ett namn på första avsnittet. Välj 
t.ex ”Välkommen…” för det är där du beskriver ditt 
digitala escaperoom.



Klicka därefter på OK



I ditt digitala 
escaperoom finns 
just nu endast det 
avsnittet som du 
skapade. Börja med 
att skapa en layout 
på din välkomstsida 
och namnge sidan.



När du vill infoga bild, klicka du på ”Infoga” och på ”Bild” Du 
kan välja att infoga bild ”Från fil” i datorn eller



”Från kamera” eller



direkt ”Från Internet”



Väljer du ”Från Internet” och skriver Digitalt 
escaperoom, får du upp massa förslag. 



Välj någon av bilderna som du 
tycker passar. Tänk på att 
hålla koll på Upphovsrätten 
och Creative Commons. Vet 
du inte vad som innebär med 
Upphovsrätten och Creative
Commons så kan vi på AV-
Media anordna en kurs om 
det.



När layouten och beskrivningen av ditt escaperoom
är klart, skapar du avsnitt till alla de problem du 
tänkt dig ha med i ditt escaperoom.



Gör klart alla problemen innan du fortsätter



När alla problemen är klara, är det dags att lösenordskydda 
dem. Det gör du genom att högerklicka, välja 
”Lösenordsskydd” och ”Skydda det här avsnittet”



Lösenordet kan vara siffror, bokstäver, blandat siffor och 
bokstäver, specialtecken eller ord. Det viktigaste är att du är 
tydlig med vad du efterfrågar i din fråga.



Du får upp en ruta där du fyller i lösenordet två gånger 
och klicka sedan på ”Ange lösenord”



När du fyllt i lösenorden i alla avsnitt, högerklicka du på 
att avsnitt och väljer ”Lösenordsskydd” och ”Lås alla 
skyddade avsnitt”



Alla hänglås till höger om problemen kommer då att vara 
låsta.



När du klickar på ett problem, dyker en ruta upp och vill 
ha ett lösenord för att du ska komma åt problemet.



Klicka på ”Personer i 
Kalmar Kommun…”



Klicka på ”Vissa 
personer”



Klicka ur ”Tillåt 
redigering” om du 
inte vill att 
eleverna ska kunna 
redigera i din 
OneNote.



och därefter på 
”Använd”



Fyll i de elevers namn 
som ska ha tillgång till 
anteckningsboken.



och klicka på ”Skicka”


