Skapa ett digitalt
escaperoom

med hjalp av
Microsoft OneNote




Sa fungerar digitala Escaperoom.

Frageformular dar ratt svar fungerar som
nyckel for att komma vidare med problemen.

Varje enskilt problem fungerar som ett rum..

Varje ratt svar ger ett Il6senord som anvands
for att lasa upp nasta problem.

Svar anges som ett enskilt tal, (tex artal) eller
enskilt ord. Stor bokstav...???

Osv..




Sa fungerar digitala Escaperoom.

Var tydlig med att:

Beskriva vad det digitala escaperoomet
handlar om

Vilka regler som galler nar man ska forsoka
|0sa utmaningarna.

Lésenordet kan vara siffror, bokstaver,
blandat siffor och bokstaver, specialtecken
eller ord.

Eleverna behover ta hjalp av nagot for att I6sa
utmaningen
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Oppna OneNote-appen pa
datorn och skapa en ny
anteckningsbok genom att
klicka pa "+ Anteckningsbok”
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En ruta i mitten dyker upp och dar skriver du
namnet pa ditt digitala escaperoom

Skapa ny anteckningsbok

Anteckningsbokens namn:




Skapa ny anteckningsbok

Anteckningsbokens namn:

Klicka pa Skapa
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Alla andringar i dokumentet sparas automatiskt i OneNote

HH OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escapercom Digitalt Escapercom Q Daniel Lyckman
Arkiv Smrt. noga (Rits - Visei Hisp Oppna i skrivbordsapp @ Beratta vad du vill géra 1% Dela
v F K U - L e ] = 3= = i - w
= Digitalt Escaperaom

Den hér anteckningsboken ar tom.
Klicka har eller tryck pa RETUR for att skapa ett nytt avsnitt.

<+ Avsnitt + Sida
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OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escaperoom Digitalt Escapercom Q Daniel Lyckman

Arkiv Start  Infoga Rita ~ Visa  Hjélp Oppna i skrivbordsapp @ Beratta vad du vill géra 1% Dela

=3 EC T
— Digitalt Escaperoom

Den hér anteckningsboken ar tom.

Klicka har eller tryck pa RETUR for att skapa ett nytt avsnitt.

+ Avsnitt + Sida

Valj att 6ppna ett nytt avsnitt genom att klicka pa
AV-Media “+ Avsnitt”. Du kan l6senordskydda avsnitten men
@ Kalmar lan inte sidorna.



OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escaperoam

Digitalt Escapercom
Arkiv Start Infaga Rita Visa Hidlp

0 Daniel Lyckman
Oppna | skrivbordsapp Q

Beratta vad du vill gora |7 Dela
~ v
= Digitalt Escaperoom
o Den hir anteckningsboken ar tom.
Klicka hér eller tryck pa RETUR for att skapa ett nytt avsnitt.
Avsnittsnamn X
Ange ett avsnittsnamn
A o 2
oK | Avbryt l
—+ Aysnitt + Sida

Dar far du skriva ett namn pa forsta avsnittet. Valj

AV-Media t.ex "Valkommen..." for det ar dar du beskriver ditt
@ Kalmar I&n digitala escaperoom.



s OneNote Daniel Lyckman + Digitalt Escaperoom Digitalt Escaperoom Q Daniel Lyckman

Arkiv Stn;rt Infaga  Rita.  Visa  Hjalp Oppna i skrivbordsapp Q@ Beratta vad du vill géra & e

e lJ . | | F K L ,';. sea z = = (v =

Digitalt Escaperoom

o Den hér anteckningsboken &r tom.
Klicka hir eller tryck pa RETUR for att skapa ett nytt avsnitt.

Avsnittsnamn X

Ange et avsnittsnamn

[vlkommen] |

| oK | | Avbryt

-+ Avsnitt +Sida

Klicka darefter pa OK
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| ditt digitala
escaperoom finns
just nu endast det

avsnittet som du

n Daniel Lyckman

Digitalt Escaperoom
Cs |4 Dela

Daniel Lyckman * Digitalt Escaperoom
Q@ Beratta vad du vill géra
b Taggar v v B~

~ éf Format

OneNote
Arkiv Stit Infaga Rita Visa Hjalp Oppna i skrivbordsapp
Dv Plv [calbritight  v[20 v] F K U £2v Av @ A - v =v = - =
l :Vﬂlkommen = Esca::::s sida ‘ = :
skapade. Borja med
att skapa en layout
pa din valkomstsida
och namnge sidan.
+ Avsnitt + Sida
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Nar du vill infoga bild, klicka du pa “Infoga” och pa "Bild"” Du
kan valja att infoga bild “Fran fil” i datorn eller

OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escaperoom Digitalt Escaperoom n Daniel Lyckman

Arkiv Start Infoga  Rita Visa  Hjilp Oppna i skrivbordsapp Q Beratta vad du vill gara (s |7 Dela

Tabell ~ B Arkivmapp v Bild v 98 Lank @ Lud (2 Symbol v~ #F Matematik @ Emgji v &) Office-tilldgg 4 Mbtesinformation @ Klistermarken

= Digitalt Escaper [/=! Frap fil »
: Vilkommen

l Vélkommen vall Fran kamera
den 25 oktober 2020 14:48

P& Fran Internet

+ Avsnitt
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"Fran kamera” eller

HHH OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escapergom Digitalt Escaperoom n Daniel Lyckman

Arkiv Start Infoga Rita Vi

sa Hjalp Oppna i skrivbordsapp Q Beratta vad du vill gara

s 1 Dela
Tabell ~ @ Arkivmapp ~ [Ba Bild ~ @ flank @ Gud (3 Symbal ~ %‘% Matematik @ Emgji v &) Office-tilldgg 4 Mbtesinformation @ Klistermarken

= Digitalt Escaper |51 Fran fil »
Vilkommen

l Vélkommen vall Fran kamera
den 25 oktober 2020 14:48

P& Fran Internet

-+ Awvsnitt + Sida
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direkt "Fran Internet”

HHH OneNote Daniel Lyckman * Digitalt Escaperogm Digitalt Escaperoom 0 Daniel Lyckman

Arkiv Start Infoga Rita Vi

sa Hjalp Oppna i skrivbordsapp Q Beratta vad du vill gara

s 1 Dela
Tabell ~ @ Arkivmapp ~ [B2 Bild ~ @ Lafik @ Gud (3 Symbal ~ %‘% Matematik @ Emgji v &) Office-tilldgg 4 Mbtesinformation @ Klistermarken

= Digitalt Escaper |51 Fran fil »
Vilkommen

l Vélkommen vall Fran kamera
den 25 oktober 2020 14:48

F@ Fran Interne

-+ Awvsnitt + Sida
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Du ansvarar for att respektera andras rattigheter, inklusive upphovsréatt. Lds mer har

Valjer du "Fran Internet” och skriver Digitalt

escaperoom, far du upp massa forslag.
X
Online-Bilder

< \ £ Digitalt escaperoom '4

Anvénder |» Bing

€ 4 Endast Creative Commons

Escape The Hack
Hacksando al hacker

==

i
——
=3

-

iNos han hackeado el cole!

ESCAPE ROOM
MAKER
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Online-Bilder

& | P Digitalt escaperoom

Anvénder |» Bing

Y 4 Endast Creative Commons

iRl - 8 |

g - i

e o =2 - |
4 SINEZ

‘ g st |

* -

=T, =4 4 | 1

2 . 4 :

um" “WVI .M m

Du ansvarar for att respektera andras rattigheter, inklusive upphovsratt. Lds mer har

Escape The Hack

Hackeando al hacker

iNos han hackeado el cole!

Infoga Avbryt

Valj nagon av bilderna som du
tycker passar. Tank pa att
halla koll pa Upphovsratten
och Creative Commons. Vet
du inte vad som innebar med
Upphovsratten och Creative
Commons sa kan vi pa AV-
Media anordna en kurs om
det.



Nar layouten och beskrivningen av ditt escaperoom
ar klart, skapar du avsnitt till alla de problem du
tankt dig ha med i ditt escaperoom.

#f  OneNote Daniel Lyckman » Digitalt fscaperoom Digitalt Escaperoom Q
Arkiv Stat  Infoga  Rita  Visa JHjalp Oppna i skrivbordsapp Q) Berstta vad du vill gora
) v LO\ v | Calibri Light vi20 v F K u O~ Av St A&“ v i=wv =v éy Format v E Taggar v L .Zl_ v
— Digitalt Escaperoom 2 [I nlést pé AV- ed ia
Vilkommen ™) Inlast pi AVFMedia den 25 oktober 2020 14:48
Problem 1
Du har blivit inlast | AV-Medias kallare bland en massa gamia manicker, filmer och dammréattor. Dorren
Problem 2 har gitt i baklds och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du |6sa nigra uppgifter fér
att f4 fram en kod till dérren som ar din enda vig ut. Var noga med att ldsa uppgiften noga s att du
Problem 3 |8ser den pd ritt satt. Anvand var hemsida avmkl.se Skynda dig! Varmen &r avstdngd, det bérjar bli kallt
och det sdgs att man kan héra konstiga ljud da.
Problem 4 S—
Problem 5
Problem 6
] Problem 7
I Ni klarade detl! _J

<+ Avsnitt <+ Sida

Daniel Lyckman

< |14 Dela
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Gor klart alla problemen innan du fortsatter

OneNote Daniel Lyckman » Digitalt fscaperoom Digitalt Escaperoom Daniel Lyckman

Arkiv Start Infoga  Rita  Visa JHjalp Oppna i skrivbordsapp Q

(1]

) v [°] v | Calibri Light V|20 ~ F K U Z2v Av g A - v A Format v B Taggar v ¢~ Qv

= Digitalt Escaparoam [| nlast p& AV-Media
Vilkommen @I Inlast pa AV'Media den 28 oktober 2020 14:48
Problem 1
Du har blivit inlast | AV-Medias kallare bland en massa gamia manicker, filmer och dammréattor. Dorren
Problem 2 har gatt i baklds och kontoret har stangt for dagen. Fér att komma ut mdste du |8sa nagra uppgifter fér
att f4 fram en kod till dérren som ar din enda vig ut. Var noga med att ldsa uppgiften noga s att du
Problem 3 |Bser den pa rdtt satt. Anvand var hemsida avmkl.se Skynda dig! Varmen ar avsténgd, det bérjar bli kallt
och det sdgs att man kan héra konstiga ljud da.
Problem 4 S—
Problem 5
Problem 6
] Problem 7
l Ni klarade det!! -

<+ Avsnitt <+ Sida
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Nar alla problemen ar klara, ar det dags att losenordskydda
dem. Det gor du genom att hogerklicka, valja
"Losenordsskydd” och "Skydda det har avsnittet”

200 . OneNote a2 &
Start Infoga Rita Visa Cg £ Dela
D v &b SPREE | clibri vij20: vlESieiis o Rubrik 1 v Att gora

Kopiera > >
Kiistra In 5 Format F K U & x v 2v Avl =~ X Rubrik 2 o Viktigt!
IN & Digitalt Escaperoom - 1= " R .

Inlast pa AV-Media
. - = 0 %
Q ' Valkommi Byt namn 1 den 25 oktober 202 8
o . Problem * Ta bort avsnitt
' , Kopierar lank till avsnitt Du har blivit inlast | AV-Medias kallare bland en massa gamla manicker, filmer och dammrattor.
Problem Dérren har gatt i baklas och kontoret har stingt for dagen. Fér att komma ut maste du 18sa

Flytta avsnitt till...

1 > NN nagra uppgifter for att fa fram en kod till dérren som ar din enda vag ut. Var noga med att lasa
' Problem{ Kopiera avsnitt till...

uppgiften noga sa att du ldser den pa ratt satt. Anvand var hemsida avmkl.se Skynda dig!
Védrmen dr avstingd, det barjar bli kallt och det sdgs att man kan héra konstiga ljud da.

Problem ¢« Nyttavsnitt 3T
Ny avsnittsgrupp
' Problem ¢  Avsnittsfarg > v

( Proviem SEEEIECET I Skydda det hiravsnittet

v _ ” skyddade avsnitt  \35L
. Oppna i nytt fonster
Problem 7

| Nikiarade det

@ Lagg till avsnitt Lagg till sida
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Losenordet kan vara siffror, bokstaver, blandat siffor och
bokstaver, specialtecken eller ord. Det viktigaste ar att du ar

tydlig med vad du

200 -
Start Infoga Rita Visa

D. Kipe vt calibri vi20 | wiS
Kopiera

Kiistra in 5f Format F K U s x,v 2vA

IN & Digitalt Escaperoom - F

Q ' Vélkommy¢ Byt namn

o . Problem * Ta bort avsnitt

Kopierar lank till avsnitt
' Problem 2

Flytta avsnitt till...

' Problem{ Kopiera avsnitt till...

Nytt avsnitt ¥ET
Ny avsnittsgrupp
Avsnittsfarg

Problem ¢

' Problem ¢

>
{ Problem

Oppna i nytt fonster
. Problem 7

| Nikiarade det

@ Lagg till avsnitt

Lagg till sida

efterfragari din fraga.

OneNote
= o Rubrik 1 z v Att gora 5
vl =v X Rubrik 2 # Viktigt!
o o .
Inlast pa AV-Media
den 25 oktober 2020 14:48

Du har blivit inlast | AV-Medias kallare bland en massa gamla manicker, filmer och dammrattor.
Dorren har gatt i baklds och kontoret har sténgt for dagen. For att komma ut maste du I6sa
nagra uppgifter for att fa fram en kod till dérren som ar din enda vag ut. Var noga med att lasa
uppgiften noga sa att du ldser den pa ratt satt. Anvand var hemsida avmkl.se Skynda dig!
Védrmen dr avstingd, det barjar bli kallt och det sdgs att man kan héra konstiga ljud da.

Skydda det har avsnittet
skyddade avsnitt

()

s 2
& Dela
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Du far upp en ruta dar du fyller i I6senordet tva ganger

och klicka sedan pa

o000 ' s

Start  Infoga Rita Visa

Ange ett |[6senord for Valkommer .

"Ange losenord”

OrjeNote

-8

U v Silas Caliori vi20 % ' Viktigt: Om du tappar bort eller gléfmer l6senordet kan inte dina data 3
el spiera W, aterstélias i OneNote. (Kom ihag at{idsenord ar skiftiageskansliga.)
ormat Y 9 X v
Lésenord:
| I\ B pigitalt Escaperoom - Kontrollera:
Q ' Vélkommen Inlast pd A\ mer information Avbryt

@ l Problem 1

' Problem 2
l Problem 3
Problem 4
l Problem 5
[ Problems
Problem 7

l Ni klarade det!!

e Lagg till avsnitt Lagg till sida

Du har blivit inlast | AV-Medias kdllare bland en massa gamla manicker, filmer och dammrattor.
Dorren har gatt i baklas och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du losa
nagra uppgifter for att f& fram en kod till dérren som &r din enda vag ut. Var noga med att |dsa
uppgiften noga sa att du loser den pa ratt satt. Anvand var hemsida avmkl.se Skynda dig!
Varmen ar avstangd, det borjar bli kallt och det sdgs att man kan hdra konstiga ljud da.

» 2
# Dela




Nar du fyllt i [dsenorden i alla avsnitt, hogerklicka du pa
att avsnitt och valjer "Losenordsskydd” och “Las alla
skyddade avsnitt”

[ s OreNote 2 !
| Start Infoga Rita Visa Ce |1# Dela
‘l’:]v KPP Ut Calibri vl vIiEviSe b Rubrik | Att gbra
» Kopiera > >
I Kiistrain ¢ pormat F K U ab xv £ZvAv =v Rubrik 2 W Viktigt!
IN % pigitalt Escaperoom - =
Q ' Vilkommen Namnl6s sida den 25 oktober 2020 15:28

@ ' Problem1 Byt n;mn
Ta bort avsnitt

' Problem 2
Kopierar lank till avsnitt
' Problem ¢ e
Flytta avsnitt till...
Problem¢ Kopieraavsnitt till...
Nytt avsnitt ®T
13
l Problem & Ny avsnittsgrupp
' Problem e Avsnittsfirg >
Losenordsskydd » Las alla skyddade avsnitt  \C38L
@ Problem 7 Andra l6senord

Oppna i nytt fonster
[ Nikeraded: o

{ cratist a

Ta bort I6senord

@ Lagg till avsnitt Lagg till sida
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Alla hanglas till hoger om problemen kommer da att vara

|asta.

Start

<
L[]

Klistra in

AV-Media
Kalmar lan

Problem 7

Crattis!!

@ Lagg till avsnitt

Oppna i nytt fonster

Niklarade d..

=

Lagg till sida

Lésenordsskydd » Las alla skyddade avsnitt 3L

Andra l6senord
Ta bort I6senord

= OreNote
Infoga Rita Visa
MRS | [ calibri vlz20 ~ii=vi=wv A Rubrik 1
Kopiera v
¥ Format F K U ab xv| Z£2vAv =w Rubrik 2
IN % Digitalt Escaperoom F
' Vilkommen Namnlos sida den 25 oktober 2020 15:28
' Problem1 Byt namn
Ta bort avsnitt
' Problem 2
Kopierar lank till avsnitt
' Problem & S
Flytta avsnitt till...
Problem¢ Kopieraavsnitt till...
Nytt avsnitt ®T
E
Problem £ Ny avsnittsgrupp
Problem e Avsnittsfirg >

v Att gora
Y Viktigt!

Cs

12 Dela




Nar du klickar pa ett problem, dyker en ruta upp och vill
ha ett Idsenord for att du ska komma at problemet.

'Y K - OnNote a &

o~

Start  Infoga Rita Visa 2 Dela
— Las upp Problem 1 med ditt 16s 2nord.

Ji

e &l % g 7 _ OneNote I3ser det hir avsnittet ¢m du inte anvinder programmet pa
i nagra minuter.
Lésenord: | M ]
| IN B Digitalt Escaperoom v
Las upp med fingeravtryck Avbryt

a_ [ vikommen
® [ Problem1
| problem?2
[ Problem3
[ Problem4
| Problems
| Problems
| Problem?

| niwarade ..

= T = = O = o B = = B i o =

' Grattis!!

@ Lagg till avsnitt

AV-Media
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Start  Infoga Rita Visa

"Dv P calri vi20 viZviZe
Kistrain . rormat F K Ua x,v £ZvAv
| IN B oigitait Escaperoom ~ F
Q I Valkommen Inlast pa AV-Media
@ ' Problem 1 (D'
l Problem 2 Aa
' Problem 3 ()
l Problem 4 ﬂ
' Problem 5 E
l Problem 6 8
l Problem 7 8
' Niklarade d.. &
l Grattis!! a8
@ Lagag till avsnitt Lagg till sida

1 Rubrik 1 v Att gora
v X Rubrik 2 % Viktigt!

Inldst pa AV-Media

den 25 oktober 2020 14:48

Du har blivitinlast | AV-Medias kallare bland en massa gamla manicker, filmer och dammrattor. Dorren har gatt i
baklds och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du l8sa ndgra uppgifter for att fa fram en kod*
dorren som ar din enda vag ut. Var noga med att lasa uppgiften noga sa att du loser den pa ratt satt. Anvand var
hemsida avmkl.se Skynda dig! Virmen dr avstingd, det birjar bii kallt och det sigs att man kan hdra konstiga lju

da.

Ce |# Dels L

Skicka lank

Digitalt Escaperoom

s Personer | Kalmar kemmun som har
&) nken kan redigera

Ange ett namn eller en e-postadress

Lagg till ett meddelande (valfritt

Kopiera lank E-post Flar peagram

llj Skicka kopia av sida

a
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Klicka pa "Personer i
Kalmar Kommun..."
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L s

Start Infoga Rita

g Calibri
Kiistrain 2 g0y F K
| m = Digitalt Escaperoom

a [ vakommen
o l Problem 1
®
Problem 2
Problem 3

Problem 4
Problem 8

Problem 7

Ni klarade d...

i
i
t
| Problems
{
i
[
i

Grattis!!

e Lagaq till avsnitt

OneNote

P Rubrik 1 v Att gdra

v X Rubrik 2 % Viktigt!

Inldst pd AV-Media

en 25 oklober 2020 14:48

Du har blivit inldst i AY-Medias kéllare bland en massa gamla manicker, filmer och dammréttor, Dérren har gétt i
baklas och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du |6sa nagra uppgifter for att fi fram en kod *
dbrren som dr din enda vég ut. Var noga med att lisa uppgiften noga s3 att du |oser den pd ritt sdtt. Anvind var
hemsida avmkl.se Skynda dig! Virmen ar avstangd, det borjar bl kalit och det sdgs att man kan hora konstiga lju
da

Lankinstéllningar

Digitalt Escaperoom

Vem vili du att den har lanken ska fungera
for? Mer infarmatior

Personer | Kalmar kommun
som har lanken

) Personer med atkomst

Klicka pa "Vissa
personer”

i
(#) Vissa personer
\Z/

Ounga instaliningar

Tillat redigering
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< 5

Start Infoga Rita Visa
e Calibri
Kiistrain 2 g0y F K

m = Digitalt Escaperoom

Vilkommen

Problem 1

Problem 2

Problem 3

Problem 4

Problem 5

Problem 8

Problem 7

Ni klarade d...

Grattis!!

e Lagaq till avsnitt

2}

(2]

> > >

> >

w20 viE

U & x v

Inlast pa AV-Media

Lagq till sida

OneNote
'De" Rubrik 1 s Att gora J
v X Rubrik 2 % Viktigt!
Inldst pd AV-Media

den 25 okiober 2020

Du har blivit inldst i AY-Medias kéllare bland en massa gamla manicker, filmer och dammréttor, Dérren har gétt i
baklas och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du |6sa nagra uppgifter for att fi fram en kod *
dbrren som dr din enda vig ut. Var noga med att lisa uppgiften noga s3 att du |dser den pa ritt satt. Anvind var
hemsida avmkl.se Skynda dig! Virmen ar avstangd, det borjar bl kalit och det sdgs att man kan hora konstiga lju
da

Lankinstéllningar

Digitalt Escaperoom

Vem vili du att den har lanken ska fungera
for? Mer infarmatior

Personer | Kalmar kommun
som har lanken

) Personer med atkomst

() Vissa personer
()

Ovniga instaliningar

Tillat redigering <

Klicka ur "Tillat
redigering” om du
inte vill att
eleverna ska kunna
redigeraidin
OneNote.
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Start Infoga Rita

(178

Kiistrain 2 go gy

Il\il
a |

o |
i

@ Lagaq till avsnitt

AV-Media
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Visa

i Calibri

Digitalt Escaperoom

Vilkommen

Problem 1

Problem 2

Problem 3

Problem 4

Problem 5

Problem 8

Problem 7

Ni klarade d...

Grattis!!

530 s

DD DPD®

OneNote

P Rubrik 1 v Att gdra

v X Rubrik 2 Y Viktigt!

Du har blivit inldst i AY-Medias kéllare bland en massa gamla manicker, filmer och dammréttor, Dérren har gétt i
baklds och kontoret har stangt for dagen. For att komma ut maste du lbsa nagra uppgifter for att fi fram en kod
dbrren som dr din enda vég ut. Var noga med att lisa uppgiften noga s3 att du |oser den pd ritt sdtt. Anvind var
hemsida avmkl.se Skynda dig! Virmen ar avstangd, det borjar bl kalit och det sdgs att man kan hora konstiga lju
da

Lankinstéllningar

Digitalt Escaperoom

Vem vill du att den har lanken ska fungera
for? Mer infarmatior

(.@) Personer | Kalmar kommun
= som har lanken

%) Personer med atkomst

2\ .
(#) Vissa personer
Z

Ovnga instaliningar

Tillat redigering

och darefter pa
"Anvand”



s OneNote s &
Start Infoga Rita Visa s 12 Dela
[ Kilpp ibri N — = A = * = =
0 : Calibri v 20 S=SIVIE % Rubrik 1 . Att gora d Skicka lank
KIStra In F Format F KU o %e Zvly| Ev X Rubrik 2 # Viktigt! Digitsht Escaparoom

“\ E Digitalt Escaperoom -

Fyll i de elevers namn

Inldst pa AV-Media

Q l Valkommen Inldst pa AV-Media den 25 okts 20 14:48 . o .
Ange etl namn elle N e-postadress S

o (aons B e hr o e ngi som ska ha tillgang till
O

l ﬁ Du har blivit inldst | AV-Medias kallare bland en massa gamla manicker, filmer och dammrattor. Dérren har gatt i g G e .

Problem 2 bakl4s och kontoret har stingt fir dagen. Fir att komma ut maste du I8sa ndgra uppgifter for att 74 fram en kod ga till ett meddelande (vaifritt)
e dorren som ar din enda vag ut. Var noga med att lasa uppgiften noga sa att du loser den pa ratt satt. Anvand var a n e C n I n g S O e n .
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