Skapa ett digitalt
escaperoom
med hjalp av
Google Formular

Google For



Sa fungerar digitala Escaperoom.

Frageformular dar ratt svar fungerar som
nyckel for att kommma vidare i formularet.

Varje enskild fraga fungerar som ett rum..
Varje ratt svar ger en bit av en langre kod som
anvands i slutet for att lasa upp det sista

"rummet”.

Svar anges som ett enskilt tal, (tex artal) eller
enskilt ord. Stor bokstav...???

Osv...




Oppna Google Drive och
klicka pa ikonen "Nytt"

Q Valj Google Formular
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Skriv ett namn pa formularet. Namnet
blir automatiskt titel for formularet och gar
att andrai efterhand.
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Andra temat for
dokumentet sa att det
passar amnet

Alla andringar i dokumentet
sparas automatiskt
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Beskriv vad det digitala
escaperoomet handlar om
och vilka regler som galler
nar man ska forsoka l6sa
utmaningarna. Var tydlig
med vilka regler som
galler, t.ex. att svaret alltid
ar en siffra eller ett ord, att
det alltid/aldrig ska vara
stor bokstav eller att
eleverna behover ta hjalp
av nagot for att 16sa
utmaningen.
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Nar rummet
skapas, valj en
titel som passar
fragan eller
utmaningen som
|0sas.



Behovs det en
utforligare
beskrivning av
rummet sa klickar ni
pa de tre prickarna
nere till hoger och
valjer "Beskrivning".
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Det finns flera
fragealternativ att vilja
mellan. For att se de olika
alternativen, klicka pa
pilen.

Fragan maste vara
obligatorisk
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Har ser ni alla
fragealternativ.
Beroende pa
elevernas kunskaper,
hur svart "rummet”
ska vara o.s.v finns
det for- och
nackdelar med olika
fragevarianter. "Kort
svar" ar enkelt att
arbeta med.
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For att kunna "lasa"
rummet och endast
ratt svar kan lasa upp
rummet sa behovs
svarsvalidering.

Svarsvalidering
tillater er att skriva in
vilket/vilka svar som
ar de ratta och

vad som hander om
de svarar fel.



Valj det
svarsalternativ som
bast passar till
fragan.
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Vanligast ar Tal eller
Text man anvander
sig av som
svarsalternativ.
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"Ar lika med" ar det enklaste
alternativet att valja for att
underlatta for eleverna.

Har fyller ni i det ratta
svaret pa fragan.

| det har fallet sa har
jag valt "Tal"

Skriv den text som
eleverna ska se ifall
de svarar fel pa
fragan.
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Flerval ar aven ett
alternativ som
fungerar bra att
anvanda som
fragealternativ.



Valj och skriv de alternativ ni
vill ha med. Ett av alternativen
ska vara det ratta.

Det gar att lagga till
bild vid varje
svarsalternativ
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Klicka pa de tre
prickarna
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Klicka pa "Oppna
avsnitt baserat pa
svar”
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Nar ni klickat pa
"Oppna avsnitt
baserat pa svar”,
visas dessa alternativ
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Om eleverna klickar i
ratt svar, ska nasta
avsnitt oppnas.
Svarar de fel ska
samma avsnitt
oppnas, i detta fall
"Problem 1”. Pa sa
satt fungerar
svarvalideringen.
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Skapa ett nytt
avsnitt genom att
klicka pa ikonen

Da skapas ett nytt
avsnitt
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Nar eleverna klarat
|6st utmaningen sa
kommer de till ett
nytt avsnitt dar de
far en del av en kod
som de behover for
att lasa upp sista
rummet



Skapa ett avsnitt till
genom att klicka pa
ikonen igen
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Skapa en ny fraga
genom att klicka pa
ikonen. Skriv in nasta
fraga och valj den
svarsvalidering som
ska vara.
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Samma steg igen med
att skapa ett nytt avsnitt
med en kod och sa
fortsatter det tills ni
anser er vara klara med
det digitala
escaperummet.
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Nar alla fragorna ar
|0sta sa ska eleverna
ha fatt ihop en sista
kod som de ska fylla i
har for att ta sig ut ur
det sista rummet
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Skapa ett sista avsnitt,
skriv en text som
passar och om ni vill,
lagg till en bild som
passar genom att klicka
pa ikonen.



