
Skapa ett digitalt 
escaperoom 
med hjälp av 
Google Formulär



Så fungerar digitala Escaperoom.

Frågeformulär där rätt svar fungerar som 
nyckel för att komma vidare i formuläret.

Varje enskild fråga fungerar som ett rum .

Varje rätt svar ger en bit av en längre kod som 
används i slutet för att låsa upp det sista 
"rummet".

Svar anges som ett enskilt tal, (tex årtal) eller 
enskilt ord. Stor bokstav...???

Osv...



Öppna Google Drive och
klicka på ikonen "Nytt"

Välj Google Formulär



Skriv ett namn på formuläret. Namnet 
blir automatiskt titel för formuläret och går 
att ändra i efterhand.



Alla ändringar i dokumentet 
sparas automatiskt

Ändra temat för 
dokumentet så att det 
passar ämnet



Beskriv vad det digitala 
escaperoomet handlar om 
och vilka regler som gäller 
när man ska försöka lösa 
utmaningarna. Var tydlig 
med vilka regler som 
gäller, t.ex. att svaret alltid 
är en siffra eller ett ord, att 
det alltid/aldrig ska vara 
stor bokstav eller att 
eleverna behöver ta hjälp 
av något för att lösa 
utmaningen.



När rummet 
skapas, välj en 
titel som passar 
frågan eller 
utmaningen som 
lösas.



Behövs det en 
utförligare 
beskrivning av 
rummet så klickar ni 
på de tre prickarna 
nere till höger och 
väljer "Beskrivning".



Frågan måste vara 
obligatorisk

Det finns flera 
frågealternativ att välja 
mellan. För att se de olika 
alternativen, klicka på 
pilen.



Här ser ni alla 
frågealternativ.
Beroende på 
elevernas kunskaper, 
hur svårt "rummet" 
ska vara o.s.v finns 
det för- och 
nackdelar med olika 
frågevarianter. "Kort 
svar" är enkelt att 
arbeta med.



För att kunna "låsa" 
rummet och endast 
rätt svar kan låsa upp 
rummet så behövs 
svarsvalidering.

Svarsvalidering 
tillåter er att skriva in 
vilket/vilka svar som 
är de rätta och 
vad som händer om 
de svarar fel.



Välj det 
svarsalternativ som 
bäst passar till 
frågan.



Vanligast är Tal eller 
Text man använder 
sig av som 
svarsalternativ.



"Är lika med" är det enklaste 
alternativet att välja för att 
underlätta för eleverna.

Här fyller ni i det rätta 
svaret på frågan.

Skriv den text som 
eleverna ska se ifall 
de svarar fel på 
frågan.

I det här fallet så har 
jag valt "Tal"



Flerval är även ett 
alternativ som 
fungerar bra att 
använda som 
frågealternativ. 



Välj och skriv de alternativ ni
vill ha med. Ett av alternativen
ska vara det rätta. 

Det går att lägga till 
bild vid varje 
svarsalternativ



Klicka på de tre 
prickarna



Klicka på ”Öppna 
avsnitt baserat på 
svar”



När ni klickat på 
”Öppna avsnitt 
baserat på svar”, 
visas dessa alternativ



Om eleverna klickar i 
rätt svar, ska nästa 
avsnitt öppnas. 
Svarar de fel ska 
samma avsnitt 
öppnas, i detta fall 
”Problem 1”. På så 
sätt fungerar 
svarvalideringen.



Skapa ett nytt 
avsnitt genom att 
klicka på ikonen

Då skapas ett nytt 
avsnitt



När eleverna klarat 
löst utmaningen så 
kommer de till ett 
nytt avsnitt där de 
får en del av en kod 
som de behöver för 
att låsa upp sista 
rummet



Skapa ett avsnitt till 
genom att klicka på 
ikonen igen



Skapa en ny fråga 
genom att klicka på 
ikonen. Skriv in nästa 
fråga och välj den 
svarsvalidering som 
ska vara.



Samma steg igen med 
att skapa ett nytt avsnitt 
med en kod och så 
fortsätter det tills ni 
anser er vara klara med 
det digitala 
escaperummet.



När alla frågorna är 
lösta så ska eleverna 
ha fått ihop en sista 
kod som de ska fylla i 
här för att ta sig ut ur 
det sista rummet



Skapa ett sista avsnitt, 
skriv en text som 
passar och om ni vill, 
lägg till en bild som 
passar genom att klicka 
på ikonen.


